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PULLS 


N° 512-T0-237 
et 238 


Bi TAILLES 
a)6 ans -b)8 ans -c) 10 ans - d) 12/14 ans 


B QUALITE (nombre de pelotes) «CARAPUCE» 


QUALITÉ 
LAMBSWOOL 


COLORIS a | tb E] d 
NOR 7 à 8 E 
ECOSSE - OPALE - TILLEUL -BRONZE - CUIVRE - BLANC. 
PAPAVE - CAFE - VELOURS - OUTREMER - SOLEIL 
TRANSAT 
1pelote par coloris et pour toutes les tailles 


«PIKACHU» 
QUALITÉ 
LAMBSWOOL | 


COLORIS E] b) Q C] 
[ROUGE “ 7 E 


- d) 52 cm (182 rgs) de haut, après le jersey aig. n° 2,5 ou les 
côtes, biaiser les épaules en rab. de ch_ côté ts les 2 rgs : 
a)1x9m.et3x10m. 

b)4x 10m 

c)4xiim. 

d)2x12met2x18m. 

En même temps : former l'encol. dos en rab. les : a) 10 m.-b) c) 
12 m.- d) 14m. centr puis côté encol. ts les 2 rgs : a) b) c) 2 x 6 
m.-d)1x7met1x6m. 


PROFONDEUR ENCOL. DOS : 2 cm 
PROFONDEUR ENCOL. DEVANT : a) b) c) 7 cm-d) 8 cm 


a)13-bje) 14-d) 155 


2)42 -b) 44-c) 47-058 


TR 
©) 654 es 


'NDIGO - TRANEAT : SOLEIL - CAFE VELOURS 
PAPAYE - NOIR- BLANC 
1 pelote par colors et pour toutes les tailles 


MANCHES 


Composition du modèle : 51% Laine d'agneau - 49 % Acrylique 


 AIGUILLES 

N°2,5 - N°8. 

FOURNITURES 

Commercialisées chez Phidar - Poissons 


marqueurs - 
1 fermeture à glissière de 10 cm réf. 475-215-0120 
1 kit cordon et bloc cordon réf. 478-684-0494 


M POINTS EMPLOYES 

Côtes 1/1 - Jersey - Augm. à 2 m. des bords - Jacquard (voir 
diagrammes) : Pour donner plus de relief, nous vous conseillons 
de rebroder au pt de m. les petites parties du jacquard. 


pourlejacquad 


5 ECHANTILLON 
: llestindi àla réalisation dun tricot aux bonnes dimensions. 
10 cm de jersey ou de jacquard aig. n° 3 = 26 m. et 35 rgs 


M REGLAGES MACHINE 

Les côtes se tricotent au réglage n° 6,5, écartement des fontures n° 
3. Le jersey se tricote au réglage n° 9,5. Le jacquard se tricote au 
chariot intarsia, réglage n° 9,5. Réalisable à la QUICK, réglage n° 
9,5, à titre indicatif. 

L'ourlet CARAPUCE se tric. réglage n° 8,5 


3 DOS et DEVANT 

%- Monter : a) 112 m.- b) 116 m. - c) 124 m.- d) 140 m. aïg. n° 2,5. 
CARAPUCE : col. NOIR, lric. en jersey (ourlet) pendant a) b) 4 cm 
(16 rgs) - c) d) 5 cm (20 rgs) en faisant à mi-hauteur 1 rg env. sur 
l'endr. pour la cassure 

PIKACHU : col. ROUGE, tric. en côtes 1/1 pendant a) b) 4 cm (16 
1gs) - c) d) 5 cm (20 rgs). 

A Cont. aig. n° 3 : Dos : tric. en jersey: 

CARAPUCE : col. NOIR 

PIKACHU : a) 2 rgs - b) c) 14 rgs - d) 24 rgs col. ROUGE, ‘4 rgs col. 
TRANSAT, 4 rgs col. ROUGE”, répéter de * à * 2 fs, 4 rgs col. TRANSAT, 
terminer col. ROUGE 

Devant : tric. en jacquard en suivant le diagramme correspondant. 
M À a) 21 cm (74 rgs) - b) + 23 cm (80 rgs) - c) 25 cm (88 rgs) - 
d) 28 cm (98 rgs) de haut. après le jersey aig. n° 2,5 ou les côtes, 
marquer les m. lis. d'un fil de couleur pour repérer les emman. et 
cont. droit 

À a) 35 cm (122 rgs) - b) 38 cm (134 rgs) - c) 41 cm (144 rgs) - d) 
46 cm (162 rgs) de haut. après le jersey aig. n° 2,5 ou les côtes, 
former l'encol. devant en rab. les : a) 8 m. - b) c) 10 m.- d) 12 m. 
cenir., puis côté encol. ts les 2 rgs : a) b) c) 1 x4m., 1 x3m.,1x 
2met4xim.-d)1x4m.,.tx3m.2x2met3xtm. 

@-— A 2) 40 cm (140 rgs) - b) 43 cm (150 rgs) - c) 46 cm (162 rgs) 


8)27 -b)39-c)41-d)47 


88e 8 À 


2)22-b)23 
c)24-d)255 


#-— Monter : a) 60 m. b) ce m.- c) 64 m.- d) 68 m. aïg. n° 2,5, 
CARAPUCE: col. NOIR - PIKACHU: col. ROUGE, tric. en côtes 1/1 
pendant a) b) 4 cm (16 rgs) - c) d) 5 cm (20 rgs). 

A Cont en ersey aig. n°3, CARAPUCE: co! NOIR - PIKACHU : co. ROUGE. 
Faire de chaque côté à 2 m. des bords : 

a)ts les 4 rgs : 14 x 1 augm. et ts les 6 rgs : 5 x 1 augm 

b) ts les 4 rgs : 13 x 1 augm. et ts les 6 ra: 
c)ts les 4 rgs : 12 x 1 augm. et ts les 6 rg; 
d) ts les 4 rgs : 20 x 1 augm. et ts les 6 rgs : 8 x 1 augm. 

On a : a) 98 m.- b) 104 m. - c) 108 m.- d) 124 m. 

A a) 26 cm (92 rgs) - b) 30 cm (106 rgs) - c) 32,5 cm [114 rgs) -d) 
38 cm (134 rgs) de haut. après les côtes, rab. souplement 

Tric. la seconde manche semblable. 


Æ BANDE D'ENCOLURE 

Monter : a) 110 m. - b) 112 m.-c) 112 m. - d) 120 m. aig. n° 2,5, col. 
NOIR ou col. ROUGE, tric. en côtes 1/1 pendant CARAPUCE: 5 cm 
(20 rgs) - PIKACHU: 2,5 cm (10 rgs), puis faire 1 rg end. sur l'endr. 
et quelques rgs de jersey d'un autre coloris. Repasser ces rgs de jer- 
sey. Il suffira au moment du montage de les détricoter pour retrouver 
le coloris de base. 


M ASSEMBLAGE 

Faire les coutures des épaules (pour CARAPUCE: épaule gauche 
sur les premiers cm uniquement) à pts arrière (pt de piqûre) sur 
l'envers du travail. Coudre les manches en grafting sur lis. entre 
les fils de couleur. Coudre les côtés (en laissant pour CARA- 
PUCE: une ouverture au dessus de la cassure pour le cordon) et 
le dessous des manches en couture invisible. Coudre la bande 
d'encolure, m. par m., à pts arrière sur l'endr. du travail. 
CARAPUCE: Coudre la fermeture à glissière sur l'épaule gauche 
et sur la bande d'encol. Replier l'ourlet au bas du pull et glisser le 
cordon. Terminer en repassant légèrement les coutures sur l'en- 
vers. 


Avez-vous réalisé votre échantillon ? 
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fermeture à glissière (noir) 
réf. 475 215 0120 


1 kit : cordon élastique + 2 bloqueurs 
PAHTADEZRIES fouen réf. 478 684 0494 


Le dlagremme représente la grance tale, pour 


les diminulons d'encolue et d'épaules des 
eutres tailles, se reporter à l'explication 
Attention : suivant les lalles, le diagramme ne 
commence pas à la même hauteur en 

Fi même largeur. c)162 


d) 182 


b) 150 
2) 140 - d) 162 


e) 144 


8) 112-b) 116) 124 - d) 140 


Transat Ed Noir 2 Blanc EE Soleil EE Outremer 


Cuivre FFE Tileul 


BH Ecosse HR Caté 


FR Papaye | | Velours 


etats) 


Le diagramme représente là grande tale, pour 
les dminuions dent et 
€ reporter 
Attention les tailles, le diagramme ne 
cemmenee pas à Ia même hauteur et à pas la 
même lergeur : ic) 162 
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d) à 6) 7 a)12-b)116-c) 124- 0) 140 


BE Transat Eh cour ER Papaye 


FE Caïé 


Rouge | | Indigo _# 


} 


Soleil 


